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Liczba godzin zajec
facznie w semestrze - 30 - -
I. Wymagania wstepne i dodatkowe
1.1. Zainteresowanie wptywem komputera na nauke, relacje miedzy ludzkie, polityke, sztuke, religie, itd.
1. Cele przedmiotu
11.1. Cwiczenia maja na celu ukazanie, jak komputer ksztattuje wszystkie aspekty zycia, jak wptywa na otoczenie i zmienia cztowieka.
L2 Cwiczenia poszerzajg znajomo$é dziedzin, w ktérych wykorzystuje sie techniki komputerowe. Pozwalajg zrozumie¢ dynamiczne
o zmiany zachodzgce w spoteczenstwie informacyjnym, kulturze konsumpcyjnej.
111. Tresci programowe przedmiotu (dla kazdego typu zaje¢ oddzielnie)
11.2. éwiczenia audytoryjne
Lp. Tres$é Liczba godz.
1. Czy komputery moga myslec¢? Test Turinga. 6
2. Sztuczna inteligencja. Mocna i staba teoria sztucznej inteligenciji. 6
3. Komputer kwantowy. 6
4. Gry komputerowe jako element kultury. 6
5. Prywatno$¢ i wolnos¢ w cyberprzestrzeni. 6
IV. Wykaz efektow uczenia sie dla przedmiotu
Metody
rodzal | ™0 | iy coanises
efektu efelftu . efektow AU R efektu
uczenia sie . .
uczenia sie uczenia
sie*
WIEDZA
1.P6S_WG.o
K1_wo1 1.P6S WK Student ma podstawowg wiedze dotyczaca réznic w zakresie
W1 - - o " . SPR, SEM
K1_Wo09 111.P6S_WK przetwarzania informacji przez cztowieka i maszyne.
P6U_W
UMIEJETNOSCI
1.P6S_UK
K1_uo1 1.P6S_UU
U1 K1_U02 1.P6S_UW.0 Posiada umiejetnos¢ krytycznej analizy zwigzkéw jakie zachodza miedzy SPR. SEM
K1_U03 111.P6S_UW.o ekspansjg kultury masowej a zanikaniem tradycyjnych wartosci. !
K1_Uo4 111.P6S_UW.o0
P6U_U
KOMPETENCJE SPOLECZNE
K1 KOl I.P6S_KK Ma $wiadomos¢ koniecznosci pogtebiania i rozszerzania wtasnych
_ 1.P6S_KO . s . ; ) . .
- umiejetnosci i kompetencji w zakresie krytycznej analizy przekazéw -
KS1 K1_K04 I.P6S_KR 1< P ! . vy ) P
PEU K medialnych.
* - Metody weryfikacji: np. egzamin pisemny/ustny (EP/EU), sprawdzian pisemny/ustny (SP/SU), kolokwium (K), wykonanie projektu
(WP), sprawozdanie (SPR), referat (R), test (T), praca domowa (PDM), dyskusja (D), seminarium (SEM).
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V. Literatura zalecana i dodatkowa
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. P. Wallace, Psychologia Internetu, Poznan 2001.
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9.J. D. Bolter, Cztowiek Turinga, Warszawa 1990.
10. H. Putman, Mézgi w nauczaniu, w: Wiele twarzy realizmu i inne eseje, Warszawa 1998 s. 483-469.

11. A. Giddens, Nowoczesnos¢ i tozsamosc. Ja i spoteczeristwo w epoce pdznej nowoczesnosci, ttum. A. Szulzycka, Warszawa 2007.

12. M. Jacyno, Kultura indywidualizmu, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2007.
13. N. Carr, Ptytki umyst. Jak Internet wptywa na nasz mdézg, Wydawnictwo HELION, Gliwice 2013.

. K. Ksieski, ,,Dystopijna wizja $wiata bliskiego zasiegu. Cyberpunk jako ztozone zjawisko kulturowe. Zarys zjawiska”, , Kultura i Historia”,

VI. Naktad pracy studenta niezbedny do osiggniecia efektéw uczenia sie

‘s Liczba

Lp. Tresé godz.
1. | Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim wynikajgce z planu studiéw 30
2. | Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim w ramach konsultacji, egzaminéw, sprawdzianéw etc. 20
3 Godziny pracy samodzielnej studenta w ramach przygotowania do zaje¢ oraz opracowania sprawozdan, projektéw, 20

" | prezentacji, raportéw, prac domowych etc.

4. | Godziny pracy samodzielnej studenta w ramach przygotowania do egzaminu, sprawdzianu, zaliczenia etc. 15
Sumaryczny naktad pracy studenta 85
Liczba punktéw ECTS 2
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